BEST AVAILABLE COPY 



10 



REGISTRO DE LA © N ° de P"W»«ci6n: ES 2 018 982 

PROKMD INDUSTRIAL @(J fc ^ 



ESPANA 



@lnt. CI. 5 : G07F 17/34 



PATENTE DE INVENCION 



A6 



©Fecha de presentation: 13.12.89 


@Titular/es: BHbres Soler . 5.A. 


Consell dc Cent, 170 




Barcelona. ES 


@ Fecha de anuncio dc la concesion: 16.05.91 


®lnventor/es: No const a 


© Fecha de publicacion del folleto de patenter 


©Agente: Past ells Teixido, Manuel 


16.05.91 





©Ti'tulo: Maquina recreattva. 

@ Resumen: 

Maquina reaeativa. que comprende una pantalla 
principal con ventanas donde aparecen figuras aue 
en determinadas combinaciones. segun una tabla 
exist en te en otra pantalla secundaria, proporciona 
premios, caractenzada porque. al contrarto de las 
conocidas que se complican extra or dinari amen te 

f>ara dar mas alicientes. los da de forma senci- 
la y ademas evita la consecucion secuenciat de 
premios, comprendiendo para ello su pantalla se- 
cundaria (15) un ci'rculo de figuras (A, B. C, D, 
E, F. G y H) arrededor de otra central (X). corrts- 
pondiendo todas ellas con las que aparecen en las 
ventanas (3, 4 y 5) de la pantalla principal (2), 
en donde despues de reafizada una jugada con 
combinacion no premiada pero en la que se co- 
rresponde la ftgura (X) de una de dichas ■« ntanas 
con la (X) central del circulo. puede dicha ftgura 
tomar el valor de una del ci'rculo obteniendo pre- 
mio. siempre que esta del ci'rculo este iluminada 
y forme con las que aparecen en las otras venta- 
nas de la pantalla principal (2) una combinacion 
premiable. 
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DESCRJPCION 

L i presente invencion sc tefierc a una maquina 
rccreaiiva. 

£sta maquina es del tipo que comprende un 
panel frontal con una pantalla principal que pre- 
senta unas ventanas donde aparecen una serie de 
figuras que en unas determinadas com bin a*- ion es, 
y de acuerdo con una labia existcnte en otra pan- 
talla secundaria de dicha panel, proporciona pre- 
mios. 

Por distintos fabricates se ban llevado a cabo 
difcrentes modificaciones o eomplementos en esta 
clase de maquinas para dar un mayor aJiciente a 
la persona que juegue con ellas, principaimente 
para darle mayor op c ion a premios. 

Generalmente, dicbas modificaciones o com- 
plementos consisten cn la incorporation de mas 
ventanas y mandos de complicada insercion en 
el juego, haciendolo mas arduo para el jugador 
y sin evitar la habitual coosecucion secuencial de 
los diverse* premios que hace que algun jugador, 
que desconozca el juego o le falte el dinero para 
seguir, deje la maquina dispuesta para que un de- 
ter mi nado premio importante lo recoja un juga- 
dor posterior de forma rapida y economica. 

Con la maquina reaeativa objeto de la pre- 
sente invencion estos inconvenieotes y otroe que 
puedan derivarse de elloe quedan solventadoe ya 
que los eomplementos que iucorpora no solo dan 
un mayor aliciente al juego sin complicarlo exee- 
sivamente, sino que tambien evita la citada con- 
secucion secuencial de los premios, dejandola to- 
taimente aleatoria. 

Para ello, esta maquina recreativa incorpora 
a la pantalla secundaria un circulo de figuras con 
una en el cent;o que sc corresponde con las que 
aparecen sucesivamente en las ventanas de la pan- 
talla principal, en donde despues de realizarse 
una jugada con combination no premJada direc- 
tamente pero en la que se corresponda la figura 
de una de dicbas ventanas con la del centro del 
circulo, pueda dicha figura tomar el valor de una 
del circulo obteniendo premio indirecto, cuando 
esta de dicho circulo forme con las que ban apa- 
rerido en \za otras ventanas de la pantalla princi- 
pal una combinacion optativa a premio segun la 
labia. 

Las figuras dispuestas en circulo comprenden 
sendas iluminacionea que se encienden sucesiva- 
mente una a una o todat a la vez sepun aparezca 
en las ventanas de la pantalla principal, y en di- 
ferentes jugadas, una predeterminada figura o se 
actue sobre un mando especial con previa ilumi- 
nacion aleatoria, respect ivamente, debiendo estar 
encendida la iluminacion de la figura del circulo 
cuyo valor debe utilizarse para conseguir el pre- 
mio indirecto. 

Dichas figuras en circulo comprenden tambien 
un indicador que las senala desde la figura cen- 
tral y que se desplaza rolaloriamente, despues de 
accionar el mando per linen te, hasta una de las 
citadas figuras cuando con ella se puede conse- 
guir premio indirecto, apagando la iluminacion 
de todas las figuras que encuentra a su paso inu- 
tilizandolas para futures premios. 

El frente de la maquina comprende unos man- 
dos en correspondencia con las ventanas de la 



pantalla principal que son los que posibilitan el 
premio indirecto, accionando el que corresponde 
a la ventana donde aparezca la figura central de! 
circulo y que actuara sobre el indicador movil de 
5 las otras figuras de! mismo. 

Hay que destacar que con el mando especial, 
ademas de iluminar a todas las figuras del circulo 
tambien actua simultaneamente sobre el indica- 
dor ademas de iluminar a todas las figuras del 

jo circulo tambien actiia simultaneamente sobre el 
indicador movil para obtener premio indirecto 
cuando*olo falta, para conseguirlo, la iluminacion 
de la figura pertinente del circulo. 

Ventajosamente, la maquina tambien com- 

is prende en su frente un mando selector con cuya 
actuation se puede pasar a sucesivas jugadas re- 
nunciando a la que otorga premio indirecto pero 
que, de obtenerb, quiz as imped ina poder obtener 
un proximo premio mas ventajoso. 

20 Estas y otras caracteristieas se desprenderan 
mejor de la description detallada que sigue para 
faeiJitar la cual se acompaiia a la presente des- 
cripcion una lamina de dibujos en la que se ha 
representado un caso practico de realization que 

25 se cita solamente a titulo de ejemplo no limitativo 
de) alcance de la presente invencion. 
En los dibujos: 

La figura 1 es una vista esquematica en alzado 
frontal de la maquina recreativa en cues t ion, 

30 la figura 2 muestra una vista tambien es- 
quematica y en alzado lateral parcialmente sec- 
cionado de las partes superior e intermedia del 
frente de la maquina, y 

la figura 3 ilustra una section transversal en 

35 plants y amptiada de la zona de la pantalla secun- 
daria de la maquina donde se encuentra el circulo 
de figuras. 

Segun tales figuras, la maquina ^ecreativa ilus- 
trada comprende frontalmente un bastidor rec- 

40 tangular (1) que constituye la inferior de las dos 
puertas delanteras de la maquina y que presenta 
en su mitad superior la pantalla principal (2) de 
la misma con tres ventanas (3), (4) y (5). 

Debajo de dicha pantalla (2) esta dispuesto un 

45 grupo de mandos formado por sie»e pulsadores 
(6). (7). («). (9). (>0), (11) 1 (12), y debajo de 
estos, y sucesivamente, se encuentran una placa 
(13) y una bandeja (14) para recoger las monedas 
de los premios. 

so La otra puerta esta constituida por una 
pantalla secundaria (15), en la parte inferior- 
izquierda de la cual estan situadas las tablas (16) 
y (17) de los premios, y en la parte superior- 
derecha una serie de figuras -A-, -B-, -C-, -D-, 

55 -E-, -F-. -G- y -II- dispuestas en circulo alre- 
dedor de una figura central -X-, correspond iendo 
todas cllas con las que aparecen en las ventanas 
( 3 )> (4) y (5), detras de las cuales estan instalados 
unos proyec tores (18) que presentan a dichas figu- 

60 fas, las cuales aparecen sucesivamente de acuerdo 
con el programa de la maquina. 

El citado circulo de figuras presenta un in- 
dicador (19) que desde la figura central -X- las 
senala y que se desplaza rotatoriamente, estando 

65 dispuesto para ello Iras la pantalla (15) y en un 
rehundido (20) de un tablero (21) monlado tras 
dicha pantalla, presentando este tablero en el re- 
hundido (20) un orificio central (22) por el que 
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pasa el eje (23) de un motor paso a paso (21) 
montado en un soporte (25) tras cl tablero (21), 
sujeLandose a dicho eje (22) el citado indicator 
(19). 

El tablero (21) tambien comprende tras el el 
montaje de unos soportes (25) con unas bombi- 
llitas (27) para, a traves de sendos orificios (28), 
iluminar a las figuras de! circulo y a una rlgura 
-Y- de la pantalla (15), igual a otra figura repre- 
sentada sobre el pulsador (11), a partir de la eual 
explicara en dicha pantalla (15) la utilidad de 
Jicho pulsador. 

La pantalla (15) tambien comprende en su 
parte posterior, y tras la figura central -X-, unas 
bombillas (29) para la ilurninacion de dicha fi- 
gura. Todas esas iluminaciones, asi como las que 
tambien comprenden Ice pulsadores (6), (7), (8), 
(9), (10), (11) y (12), podran estar apagadas, en- 
cendidas o en intermitencia segun el estado del 
juego. 

En el transcruso de dicho juego, que se pone en 
marcha con el pulsador (12), las ventanas (3), (A) 
y (5) pod ran dar unas combinaciones pre mi ad as 
segun las tablas f 16) y (17) y otras no premiadas. 

Entre estas ultimas podran haber algunas en 
las que si a la combinacidn resultantes de la ju- 
gada solo tiene que cambiareele una rlgura para 
conseguir premio y esta figura es la -X-, o sea la 
central del circulo, esta podra tomar el valor de 
una del circulo que sea pertinente y obtencr pre- 
mio, siempre que este encendida su ilurninacion. 

Las iluminaciones de las figuras del circulo se 
van encendiendo sucesivamente cuando aparecen 
en las ventanas de la pantalla principal (2), y o 
diferentes jugadas, una predeterrninada figura. 

Tambien si el pulsador (11) resulta iluminado 
en una fase del juego y lo hace intermitentemente 
al ser presionado, todas las iluminaciones de las 
figuras en circulo quedaran encendidas. 

Cuando se produce una jugada optativa a pre- 
mio indirecto, el indicador (19) se desplaza y 
senala la figura del cir ulo cuyo valor se intercam- 



biara, y si esta figura esta encendida, con solo 
apretar el pulsador (8), (9) o MO) que se corres- 
ponrla con una de las ventanas (3), (4) o (5) donde 
haya aparecido la figura -X-, se consigue el pre- 
s mio, y si no esta encendida la antedicha figura del 
circulo pero lo esta el pulsador (11), presionando 
este cuando se ponga en intermitencia, se ilumina 
las'isodicha figura y todas las demas que no ejien 
encendidas, deplazandose al mismo tiempo el in- 

jo dicador (19) hasta senalarla y dar el premio. 

En amboe casos, se ha de tener en cuenta que 
el indicador (19) apaga todas las iluminaciones 
encendidas que encuentra a bu paso hasta alcan- 
zar la figura interesada, pudiendo ser conveniente 

1 5 para el jugador dejar pasar dicho premio para op- 
tar a otroa mas importantes, presionando para 
ello ei pulsador (6), con lo cual se pasa a la si- 
guiente jugada. 

Es import ante recalcar que el porcentaje de 

2Q devolucion de premios es invariable seguo^las op- 
ciones que sean elegidas y que el indicador f 19) 
sincroniza. su posicion mediante una fotocelula 
(30) sujeta al Boporte (25) y que Be o£tura con 
una lengueta opaca (31) solidaria al eje de giro 

25 (23) de dicho indicador (19). 

£1 indicador (19) tambien podna sustituirse 
por un sistema de flechas serigrafiadas en la pan- 
talla (15) e iluminada de forma que se enciendan 
y apaguen alternativa y sucesivamente dando un 

30 efecto de rotation, quedando siempre una sola fle- 
cha encendida. 

La in vencion, dentro de su esencialidad puede 
ser llevada a la practica en otras formas de rea- 
lization que difieran solo en detalle de la indi- 

35 cada unicamente a ti'tub de ejemplo, a las cua- 
les akanzara igualmente la proteccion que se re* 
caba. Podra, pues, realizarse esta maquina rt- 
creativa, con los medios, componentes y acceso- 
rios mas ad ecu ados, pudiendo los eter.cn toe com- 

40 ponentes ser sustituidos por otros teVnlramente 
equivalentes, por quedar todo ello comprendido 
en e) espiritu de las siguientes reivindicaciones. 
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REIVINDICACIONES 



1. Maquina recreativa, del tipo que com- 
prcnde un frenle con una pantalla principal que 
prcsenta unas ventanas donde aparecen una se- 
ne de figuras que en determinadas ccmbinacio- 
nes, y de acuerdo con una labia existenle en 
otra pantalla secundaria de dicho frenle, propor- 
ciona premios, caracterizada csencialmente por- 
que la pantalla secundaria comprende tambien un l0 
circulo formado por una serie de figuras dispues- 
tas alrededor de otra figura central, correspon- 
diendo todas ellas con las que aparecen en las ven- 
tanas de la pantalla principal, en donde despues 
de reaiizada una jugada con combination no pre- l5 
miada directamente pero en la que se corresponde 
la figura de una de dichas ventanas con la del cen- 
tro del circulo, puede dicha figura tomar el valor 
de una de las del circulo obteniendo premio indi- 
recto, cuando esta de dicho circulo junto con las 2 o 
que ban aparecido en las otras ventanas de la pan-' 
talla principal formen una combination optativa 
a premio segun la tabla. 

2. Maquina recreativa, segun revindication I, 
caracterizada porque las figuras dispuestas en 2 $ 
circulo comprenden sen das iluminaciones que se 
encienden sucesivamente una a una o todas a la 

vez segun aparezca en las ventanas de la pantalla 
principal, y en diferentes juiadas, una predeter- 
minada figura o se actue sobre un man do espe- 30 
ciaJ con previa iluminacion aleatoria, respectiva- 
mente, debiendo estar encendida la iluminacion 
de la figura del circulo euyo valor deba utilizarse 
para conseguir el premio indirecto. 

3. Maquina recreativa, segun reivindicaciones 35 



y 2, c«ractenzad& porque la pantalla secun- 
daria comprende en el circulo de figuras un indi- 
-ador que las senala desde la figura central y que 
desplaza rotatonamente despues de accionar 
un mando pertinente, hasta una de las citadas 
figuras cuando r 0n ella se puede conseguir pre- 
mio mJirecto, apagando la iluminacion de todas 
las figuras que encuentra a su paso. 

4. Maquina ^recreativa, segun reivindicaciones 
I y 3, caracterizada porque su frenle comprende 
unos mandos en correspondencia con las ventanas 
de la pantalla principal para que, en las jugadaa 
en que se forme una combinacidn una de cuyas fi- 
guras puede intercambiar su valor por el de una 
de las figuras del circulo para obtener premio in- 
direct, se accione el mando de la ventana correa- 
pondiente a dicba fiiura, actuando dicho mando 
sobre el indicador movi! del circulo de figuras po- 
st bilitan do el .premio. 

5. Maquina recreativa, segun revindicatio- 
ns 1, 2 y 3, caracterizada porque el mando 
especial, con cuyo aeebnarnien to se encienden to- 
das las iluminaciones de las figuras del circulo, 
tambien actiia a! mismo tiempo sobre el indica-' 
dor mdvil de dicho circulo para obtener premio 
indirecto cuando solo falta, para conseguirlo, el 
encendido de la iluminacion de la figura perti- 
nente de dicho circulo. 

6. Maquina recreativa, segun reivindicaciones 
3, 4 y 5, caracterizada porque su frente com- 
prende un mando selector con cuya actuation se 
puede pasar a sucesivas jugadas renunciando a 
la que otorp premio indirecto pero que, de obte- 
nerlo, quizas impedina poder obtener un proximo 
premio mas ventajoso. 
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57. Background: 

a ~r o m*in qrreen with windows where letters appear in 

wmmmm 

\ Z ■ . ^Lwa R r D E F G and H) around another central letter (X), all ot wnicn 

a play has been made with a non-winning combination ^^^^^xZ 
one of the above windows corresponds to the central let ter (X) o A de Jj»^« 
assume the value of one from the circle, with a pnze awarded provided that the letter from the 
" lit up and which, together with those appearing in the other window, of the mam 
screen (2), creates a winning combination. 

Fig. 1 
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1 

DESCRIPTION 



This invention pertains to a recreational machine. 

The machine consists of a front panel with a main screen that contains windows 
wherein appears a series of letters that, in given combinations based on a table located on 
another (secondary) screen on said panel, awards prizes. 

Vanous manufacturers have modified or added to this type of machine in order to 
increase inducements given to the person playing it, mainly to give more options for prizes. 

Generally speaking, said modifications or additions consist of incorporating more 
windows and controls that are difficult to introduce into the game, making the game more 
arduous for the player and without avoiding the usual winning of the various prizes by a later 
player with the result that some players, unfamiliar with the game or who lack the money to 
continue, leave the machine prepared for a subsequent player to win a large prize quickly and 
without spending much money. 

With the recreational machine pertaining to this invention, the above disadvantages and 
others that may consequently arise are eliminated, inasmuch as the additions incorporated not 
only increase the incentive to play without excessive complications, but also avoid leaving 
prizes to be won later on, with winning being totally at random. 

Accordingly, this recreational machine has, on its secondary screen, a circle containing 
letters with one in the center that corresponds to those that appear successively in the windows 
of the main screen whereby, following a play made with a combination that does not directly 
award a prize but where the letter from one of the windows matches the one in the center of the 
circle this letter can assume the value of one from the circle, with an indirect pnze obtained 
whenever the letter in the circle joins those in the other windows of the main screen in a 
combination with an optional prize according to the table. 

Each letter in the circle lights up, one after another or all together, whenever a 
predetermined letter appears in the main screen windows, and in different plays, or if a special 
control that has been previously lit up at random is operated, respectively, with it being 
necessary for the letter in the circle whose value is required for obtaining the indirect pnze to 

^ ht The letters in the circle also include a pointer extending toward them from the central 
letter and which, whenever the applicable control is operated, spins toward one of the letters 
that will produce an indirect prize, turning off all of the lighted letters in its path and disabling 
them as regards any future prizes. . 

The front of the machine consists of controls linked to the main screen windows that 
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a„ow for indirect prizes, upon operat.ng the one pertaining ^^J*** 
Setter in the circle appears that will operate the spinning pointer for the other letters .n 

CirCl£ ' Note that use of the special control, in addition to lighting up all the letters in the circle 
at the sa™ time acts on the spinning pointer at the same time acts on the spinning po.n.er (s 
^SU!o obtL' an indirect prize when, in order to ob.a.n this pnze, a.. 

be oper^d t ol t0 continue playing, rejecting the play that has resulted ,n an ind.rec. pnze 

below 2 tZ help of the attached drawings that show a pract.ca. embodiment of the 
machine, one that does not limit the scope of this .nvention. 

pfuro 2 is a schematic, partially cut-away side uiew of the upper and m.ddle pans of 
,„« fru-t u^^. ^ ^ ^ ^ of fc _ of ^ 

*" 52 on" tat of toe reoreationa. as shown consis* 0, u 

and with the main soruen (2) on the upper half, with three windows (3), (4) and (5 

1 Indcr this screen (2) there is a set of controls onnsistrng of seven buttons (6), (7). (8), 
„), (,0HlT, IT) Bell then, is . plnto (,3) nnd then » on, (Id) for colleen, the 

roinSa ^*rCin 6 consists of , seoondnt, screen (.5) wh«e lower lefl-hnnd = 
contains^ ties <>6) nnd (17, ,„ ,h. nppeu «rtpl S 
.ARpnFFGandH) arranged in a circle around a central letter x an 01 wim. 
tlnd to those threat in windows (3), (4) and (5), with projectors (I to the rear o 
3o highlight the letters, which appear in succession based on how the machine .s 

Pr0gra Belbovementioned circle of letters has a spinning pointer (1 9) extending towan I them 
hole (22) through which the 
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shaft (21) of a stepping motor (24) passes, mounted on a support (25) behind the board (21), 
with the abovementioned pointer (19) attached to the shaft (22) 

Some supports (25) are also mounted behind the board (21), w,th small light bu lbs (27 
each wUh a hole (28) to light up the letters in the circle and a letter Y on the screen (15), as 
"J aTlther t£ on button (1 1), by wh.ch use of the button will be explamed on the screen 

(15) " There are also some small bulbs (29) behind the screen (15) and the : central MtaX fcr 
lighting up this letter. All of these lights, as well as those for buttons (6), (7), (8), (9), (10), (1 1) 
and (12) may be turned on or off, or blink, based on the status of play. 

Write Play is in progress - initiated by pressing button (12) - wmdows (3) (4) and (5 
ma y indkate Sng combinations based on tables (.6) and (17), and others that are not 

"'The non-winning letters may include some whereby if only one letter in a combination 
resulting a plaTneed be changed in order to win a prize, and this letter ,s X (the one m the 
^ oft S this letter can assume the va.ue of the applicable one ,n the crcle, thus 

0b,a TrS ^ in succession when they appear in the windows of the 

main screen (2) and a predetermined letter m different plays. 

Moreover, if button (11) lights up during play and blinks when pressed, all the letters ,n 

^^T^y occurs with an optional indirect pnze, the pointer (19) spins and 
indicat^Ttetter n the circle whose value can be exchanged; if this letter ,s ht up, a pnze « 
obS mer ly by pressing button (8), (9) or (10) that corresponds to one of the wmdows (3) 
Z Z (Sphere the letter X has appeared. If this letter in the crcle .s not ht up and button (11) 
is by prKsbg this button when ^ begins to blink the letter will light up along wnh all he 
otes up, at the same time as the pointer (19) spins toward ,t and awards the 

PliZe ' Inboth cases « should be noted that the pointer (.9) turns off every light 1 il 1 cros*s itujtil 
reaching the letter in question. Thus the player may find it advsab.e to pass up the p^e n ttos 
p^cular instance so as to choose from ones of a h.gher value, proceedmg to the next play by 

^XSSL to point out that prize-winning percentage are : invariable . ba^ed on the 

options selected, and that the pointer (19) synchronizes ,1s posrt,on 

(30) attached to the support (25), which is blocked by an opaque tab (31) attached to the 

rct3ti ^ 

that theywill turn on and off alternatively and in sequence so as to produce a spmrung effect, 

^™IZZ*X:L embodiments of the essentia, nature of the invention in 
practice wchdkr from the one indicated by way of example only m <£^**M 
Sch will also achieve the protection sough.. This recreational machine can therefore _be made 
Tsine the most suitable means, components and fittings, replacng such component wtth others 
J^S^uivalent; with the machine as a whole be,ng in the spurt of the fol.ow.ng 
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CLAIMS 



, u- ^nciQiinP of a front with a main screen containing windows 

wherein appear a series of lellers that, m sp characterized by the fad ftal 

another (seeondnry) screen on sard fton ; »™^ y , S 0 f le uers oiranged around . 
said secondary screen also contains a c cle ™* „ rsai<i main 

— "T ? ^.EUSTS. no, directly «d . prize 

lights thnlane lil op ore by one or all aj one. te« on » PP _ ^ 

3. The recreational machine of claim 1 and 2 MJ r whidi 
secondary parKl contains a pointe r enftndm n«»d^d e«mSo ^ rf 

Imked 10 n»id "indnwn " «* ""^ fo ft rf one of said lews ,„ said circle to 

,he value of one of said Mors can h"*^^" asMla „ is ^ted, 
obtain on indirect prize, the coiaWl fm ^ ^ ^ prize possW , 

^rX'SptS 0,.. is need.,. Ob., name is 
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